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GAMES操作説明

１．起動

スタート－プログラム－GAMES－GAMESのクリックでGAMESが起
動します．

２．起動画面

プログラムの表示言語を選択し，次へボタンをクリックします．

フォルダの選択，単位の選択，目的を設定して次へボタンをクリックし

ます．

３．解析データ入力画面

○新規データ作成

初期設定，層特性，載荷荷重，着目点，入力・出力ファイルの設定を行

います． 入力データ、OK!ボタンのクリックで入力データのチェック
を行い，解析ボタンがアクティブになります．

解析ボタンのクリックでデータの

解析を行い，結果が出力ファイルに

保存されます．

　　　

○データファイルを読み込む

入力ファイルを選択します．

解析結果表示画面

参照ボタンのクリックでフォルダの参

照画面が表示します．
選択するフォルダは入力データ格納フ
ォルダ，作業フォルダなどを選択してく
ださい．

単位の選択のラジオボタンを

クリックして入力、出力デー
タの単位を選択します．

終了ボタンで GAMES
を終了します・

次へボタンでデータ

入力画面を表示しま
す．

新規データ作成かデ

ータファイルを読み
込むかをラジオボタ
ンで選択します．

入力フォームからの
データ入力とデータ
ファイルからの入力
が可能です．

ファイルを開くボタ

ンでファイル選択画
面が表示されます．

ファイル選択画面

入力データ更新確認画面
はい：入力データ更新可能
いいえ：入力データ更新不可

コマンドボタンの説明

戻　る：起動画面を表示します．
クリア＿フォーム：入力フォームを初期化します．
入力ボタン、OK!：入力データのチェックを行います．
入力データを保存：入力データファイルを保存します．
解　析：解析を実行します．
終　了：GAMESを終了します．
解析結果へ：解析結果を表示します．

終了ボタンで GAMES
を終了します・

次へボタンでデータ

入力画面を表示しま
す．

PreFerred Language
のラジオボタンをク
リックして表示する
言語をを選択します．

目的のラジオボタンをクリッ

クして解析結果を選択しま
す．
解析のみ：着目点のたわみ，

ひずみを解析
グラフィックス：εx，εzの
コンター図を表示

解析結果を読み込むボタンで

結果を画面に表示します．
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４．グラフィック設定画面

○新規データ作成

初期設定，層特性，載荷荷重の設定を行います． 入力データ、OK!ボ
タンのクリックで入力データのチェックを行い，グラフィックスへボタ

ンがアクティブになります．

グラフィックスへボタンのクリックで

グラフィックス作成画面が表示されます．

○データファイルを読み込む

入力ファイルを選択します．

５．グラフィック作成画面

初期設定で描画項目，断面選択で断面と位置を設定します．コマンドボ

タンを順にクリックしてコンター図を描画します．描画したコンター図

は BMP形式で保存することができます．

 

新規データ作成かデータファイル

を読み込むかをラジオボタンで選
択します．
入力フォームからのデータ入力と

データファイルからの入力が可能
です．

ファイルを開くボタ

ンでファイル選択画
面が表示されます．

ファイル選択画面

入力データ更新確認画面

はい：入力データ更新可能
いいえ：入力データ更新不可

コマンドボタンの説明

戻　る：起動画面を表示します．
クリア＿フォーム：入力フォームを初期化します．
入力ボタン、OK!：入力データのチェックを行います．
グラフィックスへ：εx，εzのコンター図を表示します．
終　了：GAMESを終了します．

初期設定でεx，εzのいずれかを選
択します．

断面の選択で表示する断面と断面

の位置を設定します．

表示項目の設定

チェックボックスにチェックした項
目を描画することが出来ます．ただ
し，凡例の表示と解析値の表示は同
時に選択することは出来ません．

>>ボタンで詳細設定画面が表示され
コンターの線の数を設定することが
出来ます．
設定後は<<ボタンで詳細設定画面が
閉じます．

コマンドボタンの説明

解析データ作成：設定より解析データを作成します．
解　析：データの解析を開始します．
データを作成：描画に必要なデータを作成します．

データ読み取り：描画に必要なデータを読み込みます．
描画開始：コンター図を描画します．
画像をファイルに保存：コンター図をファイルに保存します．

クリア_フォーム：設定を初期化します．
終　了：GAMESを終了します．


